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前提：

• 熟悉UiPath Studio相关UI操作组件

• 熟悉UiPath中选取器（Selector）

• 熟悉UiPath Studio中项目组织

• 熟悉UiPath Studio中如何调试

开始课程之前

软件环境：
UiPath Studio 2021.8.0 Beta

*对象存储库只适用于新式设计体验
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议程：
使用对象存储库加速自动化流程开发

动态

使用变量处理动态选取器
内容

使用

加快自动化流程开发

提取

对已有自动化流程UI重
用化

创建

使用对象存储库创建管理
界面元素
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创建

使用UI Library可以把界面元素按照层次进行分类存储，便于直接对UI元素管理。可以有效应对流程自

动化过程当中的界面元素的新增、重用以及更新。

应用程序，界面元素识别最高一级标签

点击开始录制屏幕元素

页面屏幕，对应每个单独的页面

用户界面元素，用于识别界面中的单独元素
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创建

使用UI Library存储页面元素结构以及对应元素的选取器（Selector）信息，可对元素进行命名，分类，

说明以及设定对应选取器内容。

该元素对应的类别，如输入框，按钮，标签等

便于识别的元素名称

选取器部分，包含目标以及锚点用于识别元素
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创建
创建完毕后，UI Library可以以包的形式发布，以共享给开发团队中的其他成员使用。
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使用

使用预创建好的UI Library，可以加快自动化流程的开发速度以及准确性。可以直接通过管理程序

包安装预创建好的UI Library。
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使用
直接拖拽即可使用指定UI元素进行操作。
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动态
在实际流程自动化场景当中，可能需要用到动态选取器以始应多变的场景。对象存储器提供预设变量

的方式以支持动态Ui场景变化。

Tips

• 选中后鼠标右键创建
变量

• 采用规则{{}}创建变量
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动态

在使用时，创建对应名称的变量并进行赋值即可。
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提取
对于已有自动化流程项目，也可以直接提取UI元素，打包成UI Library进行发布。
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总结&问答环节

调查问卷

• 了解什么是对象存储器（Object Repository）以及其带来的好处

• 了解对象存储器中的名词，UI描述符，UI元素，屏幕，应用程序以及UI

库

• 了解使用对象存储库的前提条件

• 创建并发布UI库

• 在开发项目中导入UI库并开发流程

• 在UI库描述中使用变量

• 在已有流程项目中提取UI库
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