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前提：

熟悉UiPath Stuido基本操作

能独立完成简单UiPath 流程的实现

熟悉C#.net 语法

能独立完成基于C#的简单程序

开始课程之前



问答环节

以编程方式实现自定义活动

通过UiPath Studio实现自定义活动

课程安排
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通过UiPath Studio实现自定义活动

库是包含多个可重用组件的包。库以 .nupkg 文件形

式保存，您可使用“包管理器(Package manager)”

将其作为依赖项安装到工作流(Workflow)中。

比如，您可以创建一个库，把不同系统的登录动作写

到库里面，然后就可以将库打包，并将其作为活动

(Activity)用于其他的流程。

UiPath Studio中的库(Library)
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三步走-新建库（一）

通过UiPath Studio实现自定义活动
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三步走-发布库（二）

通过UiPath Studio实现自定义活动
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三步走-使用库（三）

通过UiPath Studio实现自定义活动
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Tips

当有多个不同的活动时，可以通过文件夹结构的方式做分类

通过设置活动私有可以把一些非公开的活动隐藏
通过属性设置，设置工具提示方便使用者了解用法

通过UiPath Studio实现自定义活动
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参考资料

Library 官方文档
https://docs.uipath.com/studio/docs/about-libraries

通过UiPath Studio实现自定义活动

https://docs.uipath.com/studio/docs/about-libraries


问答环节

以编程方式实现自定义活动

通过UiPath Studio实现自定义活动

课程安排
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活动是流程自动化的基础。UiPath Studio提供了各种内置活动以及专用活动（PDF、mail、

Excel），您可以根据需要通过包管理器安装这些活动。您可以阅读UiPath活动指南以了解

更多详细信息和示例，以及如何管理活动包。此外，您还可以根据需要创建自定义活动以

更好地自动化流程。

UiPath设计的流程是基于Microsoft Workflow foundation 4.5。所以我们可以用C#语言通过

编程的方式实现自定义活动。

UiPath 中自定义活动

以编程的方式实现自定义活动
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准备动作
Microsoft Visual Studio NuGet Package Explorer

以编程的方式实现自定义活动
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WF4.5基础——文件类型
.cs .xaml
类文件

用于实现执行逻辑的文件

一个文件等同于一个自定义活动

界面文件

用于自定义活动的界面设计

通过与cs绑定实现数据传递功能

以编程的方式实现自定义活动
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WF4.5基础——两种基类

CodeActivity NativeActivity

阻塞式同步执行

适用于检查状态、数据处理以及对话框

不适用于调用接口等异步操作

简单的自定义活动实现

异步执行

支持取消以及终止执行

获得工作流运行时的内容

复杂的自定义活动实现

以编程的方式实现自定义活动
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1.新建项目

需要添加的依赖有 System.Activity;System.ComponentModel.Composition

如果要使用自定义界面则需要加上System.Windows.Forms;System.Drawing;System.Activity.Presentation

以编程的方式实现自定义活动
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2.编写流程

以编程的方式实现自定义活动
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2.编写流程Tips

描述 用法 效果

利用命名空间分层 namespace SevenActivity.Calc

一般输入框 public InArgument<Int32> a

勾选框 public bool IsTrue

下拉框 public enumType ct

描述 用法 效果

[ToolboxBitmap] [ToolboxBitmap("./P.png")]

[Requirement] [Requirement]

[Description] [Description("Left side operation number")]

[Category] [Category("Input")]

[Designer] [Designer(typeof(SumDesign))]

以编程的方式实现自定义活动
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（3.设计自定义活动界面-准备）
以编程的方式实现自定义活动
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（3.设计自定义活动界面-开发）

以编程的方式实现自定义活动
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4.生成发布

以编程的方式实现自定义活动
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5.使用

以编程的方式实现自定义活动
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参考资料

Custom Activity 官方文档
https://docs.uipath.com/activities/docs/creating-a-custom-activity

Visual Studio

https://visualstudio.microsoft.com/

Nuget Package Explorer

https://github.com/NuGetPackageExplorer/NuGetPackageExplorer/releases

Workflow foundation

https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/framework/windows-workflow-foundation/

以编程的方式实现自定义活动

https://docs.uipath.com/activities/docs/creating-a-custom-activity
https://visualstudio.microsoft.com/
https://github.com/NuGetPackageExplorer/NuGetPackageExplorer/releases
https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/framework/windows-workflow-foundation
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总结

使用UiPath Studio库的方式

+容易实现

+配合Orchestrator管理方便

+安全性

+便于流程优化

-灵活度欠缺

使用编码的方式

+更强的安全性

+可以带来效率提升

+灵活性强

-需要编程知识

-管理上不够便捷
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问答环节

调查问卷


